
Material de apoio - GEOGEBRA Alexandre Checoli Choueiri, Let́ıcia Godoi de Souza

Onde baixar? O software pode ser baixado na página de download (essa página possui diversos
softwares, usaremos o GeoGebra clássico). Uma outra opção é a utilização do Geogebra online, no
seguinte link.

1. Equações, inequações e sistemas apresentados no v́ıdeo:

(a)
{
x1 + 3x2 = 6

(b)

{
x1 + 3x2 = 6

3x1 + x2 = 6

(c)
{
x1 ≥ 0

(d)

{
x1 ≥ 0

x2 ≥ 0

(e)


2x1 + 3x2 ≤ 120

x1 ≤ 40

x2 ≤ 30

x1, x1 ≥ 0

2. Vetor gradiente ∇, curvas de ńıvel:

(a) f(x1, x2) = −3x1 + 2x2

(b) f(x1, x2) = 2x1 + 3x2

3. Resolução de modelos de PL em 2 variáveis:

(a)

max z = x1 + 2x2

sa: x1 + x2 ≤ 4

x1 ≤ 2

x2 ≤ 3

x1, x2 ∈ R+

(b) (Desafio da produção - link)

max z = 60x1 + 70x2

sa: 2x1 + 3x2 ≤ 60

2x1 + x2 ≤ 40

x1, x2 ∈ R+
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https://www.geogebra.org/download
https://www.geogebra.org/classic?lang=pt_PT
https://desafiopo-pqy2qczoho.streamlit.app/

